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1. Przedmiot hadania

1.1. 0 portalu Matematyczne Zoo http://matzoo.nl

Matematyczne Zoo, bedace przedmiotem badania ewaluacyjnego to portal edukacyjny skierowany
do ucznidw szkdt podstawowych. Prezentuje szereg zadan matematycznych do rozwigzywania online
w atmosferze nauki przez zabawe. Zadania zebrane w ponad 300 tematdw prezentujg najwazniejsze

zagadnienia podstawy programowej z matematyki dla szkoty podstawowej.

Zastosowany w portalu system losowego generowania zadan do rozwigzania pozwala na dostarczenie
uzytkownikowi nielimitowanej ilosci przyktaddéw. A system automatycznej odpowiedzi zwrotnej
edukuje (zastepuje nauczyciela), w efektywny sposéb skracajgc czas potrzebny do opanowania
zagadnienia. Takie rozwigzanie jest idealne do powtérek przed sprawdzianami, samodzielnego

nadrabiania zalegtosci, jak rowniez wykorzystania podczas szkolnych zajec.

Zaprojektowana specjalnie dla dzieci grafika serwisu zacheca ucznidow do zaprzyjaznienia sie

z matematyka, a intuicyjna nawigacja nie sprawia kfopotu nawet najmtodszym.

Pozostawione na stronie opinie odwiedzajagcych udowadniaja, ze projekt jest potrzebny i swiadcza

o tym, Zze portal obdarzony jest sympatia zarowno dzieci, rodzicow jak i nauczycieli.

1.2. Gele przedsiewziecia:

® Popularyzacja edukacji matematycznej,
® Podniesienie poziomu edukacji matematyki w szkotach podstawowych,
® Propagowanie pozytywnego podejscia do nauki matematyki wéréd dziedi,

® Rozwiniecie oferty edukacyjnej szkét o nowatorskie rozwigzania.

Portal realizuje misje Fundacji Rozwoju Edukacji Matematycznej:

"Aby wszystkie dzieci lubity matematyke".
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1.3. Jak dziata MAT200.PL

Gtowng ofertg portalu Matematyczne Zoo sg zadania do rozwigzywania online, przedstawione
w formie ponad 300 zadan-gier uporzadkowanych tematycznie, wedtug klas i dziatéw tematycznych

jakie kolejno realizowane sg w szkofach podstawowych.

SZUKAJ §

e
"El

N

\\\\\\\\\ \ ' \ ' Y ' \
] 3 KLASA 1} KLASA 2! KLASA 3 | KLASA 4 KLASA 57 KLASA 6 BM'MAT
\\\\ \\\\\\\ \ \\ ‘(\\‘\\\K{\\\\\\\\\\\\(\\\\\\\\\\\\\W\\\\\\\\\ \\\\\\\\\\\\\\\\\ ERRSRERSRRNER \(\\\\\\\ \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\%‘\‘i\\\\\\\\\\\\\ ‘(\\ N \

Wiecej zadan matematycznych na MATMAG. pl - najwieksze] polskiej platformie e-learningowej dla uczniow szkdt podstawowy

Q\b\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ 1123X1XL LT , 2111312} s¢§{=€;t§s§me§%5l&*\

Patron serwisu: Patronat honarawy:

BadZ na biezaco. Zapisz sie
na darmowy newsletter! Fundacja rozweju % MINISTER

e : HH bezpiecana
podaj swdj e-mail E[I “kacll ) A EIREE%%TIE\TEJ strona
Zadania przyblizajg penad 300 tematow, Lol m Matematycznej CERTYEEQ&I
w nielimitowanej ilosci przyktadow do
rozwigzania.

R A

Zapraszamy!

WIELKI KONKURS!

klasa 1

A Ao,

ééo'“

©
55

Strefa bez reklam

Tez nie chee reklam

Ostatnio dodane:

5. Tle minut uplywa?

5. Sudoku POZIOM 5 - disbelsko trudny kl a s a 4

Sudoku POZIOM 4 - diz ekspertdw

$peesppesengany $ P PO B PP ITR P MY S P
fone Y e & o - v s s RN, — e e i

Strona 4



Generowane w czasie rzeczywistym, losowe dane do zadari umozliwiajg uzytkownikom rozwigzywanie
dowolnej liczby przyktadéw z kazdego zadania. Podczas gry uzytkownik otrzymuje komentarz
informujacy o poprawnosci udzielonej odpowiedzi, oraz systematycznie naliczane punkty,

co przedstawia nie tylko warto$¢ edukacyjng, ale i mobilizuje do kontynuowania ¢wiczen.
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2. Proces hadania

2.1. Gel hadania

Projekt Matematyczne Zoo ma juz prawie 5 lat. W tym okresie zaistniat w $wiadomosci wielu
nauczycieli matematyki, jako narzedzie wspomagajace ich prace. Celem badania byto zebranie szeregu
informacji na temat sposobu wykorzystywania przez nauczycieli w polskich szkotach podstawowych
projektu Matematyczne Zoo w procesie ksztafcenia. Badanie miato takze stuzy¢ poznaniu potrzeb

nauczycieli, dotyczacych zawartosci merytorycznej projektu jak i zakresu jego wykorzystywania.

Projekt zostat poddany ewaluacji celem wyréznienia mozliwych sciezek podniesienia jakosci jego
funkcjonowania. W analizie wynikéw badania okreslone zostang sposoby lepszego odpowiadania na
potrzeby nauczycieli. Przeanalizowane zostang dziaty tematyczne, w ktérych nauczyciele oczekiwaliby
podwyzszenia poziomu zawartosci merytorycznej. Ponadto ocenie zostang poddane najwazniejsze
cechy projektu, w oparciu o jego zatozenia projektowe, charakterystyke techniczng i dziafajace

funkcjonalnosci.

2.2. Kluczowe pytania

Gtowne problemy badawcze przyjety postac nastepujacych pytan:

1. Czy i w jaki sposdb projekt spetnia, zdaniem nauczycieli, wymagania realizowanej obecnie

przez nich podstawy programowe;j?

2. Jaki jest stosunek nauczycieli do projektu (w podziale na zawartos¢ merytoryczng, jakosc

techniczng, zatozenia projektu i jego funkcjonalnosci) ?
3. Jaki jest sposdb wykorzystania projektu przez nauczycieli?
4. Jakie jest wyposazenie techniczne szkodt na lekcjach?
5. Jaka jest czestotliwos¢ wykorzystywania zasobow projektu przez nauczycieli i uczniow?
6. Czy nauczyciele polecaja projekt innym?
7. Czy zdaniem nauczycieli sg braki z zawartosci merytorycznej dostarczonych gier/zadan?

8. Czy nauczyciele oczekuja rozbudowy projektu o inne funkcjonalnosci niz zadania?
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2.3. Wykorzystane metody i techniki

Poniewaz projekt jest ogdlnopolski i skierowany do duzej grupy odbiorcéw - 2,2 min dzieci uczacych
sie w ponad 13 tysigcach szkot podstawowych — aby dotrze¢ do jak najszerszej grupy ich nauczycieli,
wykorzystana zostata metoda badania poprzez ankiety anonimowe skierowane do losowo wybranej

grupy respondentéw.

Ankieta zostata opracowana przede wszystkim w formie zestawu pytan zamknietych. Na korcu ankiety
znalazly sie dwa pytania otwarte. Ankieta zostata udostepniona na stronie internetowej projektu
bedacego przedmiotem badania, dzieki czemu miata szanse dotrze¢ bezposrednio
do zainteresowanych. Jednoczesnie z uruchomieniem ankiety, zostat wystany mailing do szkot

podstawowych z prosbg o wypetnienie ankiet.

Dane zbierane byty poprzez ankiete ewaluacyjng dostepng online pod adresem:

http://matzoo.pl/ewaluacja

Ankieta udostepniona w formie formularza online, zostata zaprogramowana tak, aby dane gromadzone
w czasie wypemiania ich przez uzytkownikéw, byty odpowiednio zapisywane imogty postuzyc

do optymalnego wykorzystania ich w procesie zbierania / obliczania wynikdw ankiety.


http://matzoo.pl/ewaluacja

3. Ankieta ewaluacyjna dia nauczycieli

Wzér ankiety wykorzystanej w badaniu:

Celem jeszcze lepszego odpowiadania na Paristwa potrzeby i stalego podnoszenia wartosci merytorycznej oraz jakosci technicznej

serwisu zwracamy sie z prosha do Panistwa o wypetnienie krotkiej ankiety. Wypetnienie ankiety nie powinno zajac wiecej niz 5 minut.

Jestem nauczycielem:

O matematyki Onauczania wczesnoszkolnego O informatyki O innego przedmiotu

Prosze ustosunkowac sie do ponizszych stwierdzen na temat jakosci serwisu:

zdecydowanie trudno zdecydowanie
raczej tak raczej nie
powiedziec

-
1y
=~
3.
o

W serwisie jest odpowiednia ilos¢ zadan.

Zadania spetniajg wymogi podstawy programowej.

Zadania spetniaja moje oczekiwania.

W serwisie panuje atmosfera nauki przez zabawe.

Nawigacja jest przejrzysta i intuicyjna.

Szata graficzna jest ciekawa i odpowiednia.

Korzystanie z serwisu jest fatwe.

Korzystanie z serwisu jest przyjemne.

Naliczane automatycznie punkty mobilizujg do nauki.
Automatyczna odpowiedZ na zadanie (dobrze/Zle) przyspiesza

proces nauki.

O O OOOOOOOOO
O O OOOOOOOOO
O O OOOOOOOOO
O O OOOOOOOOO
O O OOOOOOOOO

Losowo generowane przyktady urozmaicajg nauke.

Jak ocenia Pan/Pani poziom zadan w odniesieniu do podstawy programowej?

Ozdecydowanie za trudne
O bywaja zbyt trudne

Ona odpowiednim poziomie
@) bywaja zbyt fatwe

O zdecydowanie za tatwe

Prosze ustosunkowac sie do ponizszych stwierdzen. Wykorzystuje Matematyczne Zoo:

zdecydowanie trudno zdecydowanie
raczej tak raczej nie
tak powiedziec nie
podczas lekcji, do ¢wiczenia realizowanego wiasnie tematu. O O O O O

do utrwalania przez uczniéw zdobytych wczesniej wiadomosci

O O O O O

i umiejetnosci.
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do powtdrek przed sprawdzianami.

do nadrabiania zalegtosci przez uczniéw.

do pracy z uczniami szczegdlnie uzdolnionymi.

jako narzedzie do przeprowadzania przeze mnie sprawdzianow
i testow.

jako Zrédto réznorodnych zadan podczas przygotowywania

O O OO0O0O
O O OO0O0O
O O OO0O0O
O O OO0O
O O OO0O0O

wiasnych zasobdw (np. klaséwek).

W jaki sposéb najczesciej korzysta Pan/Pani z Matematycznego Zoo na lekgji?

Ctablica interaktywna

D komputer dla kazdego ucznia
Dkomputer dla pary lub kilku uczniow
Cltablet dia kazdego ucznia

Ctablet dia pary lub kilku uczniow
Dnie korzystam

Jak czesto odwiedza Pan/Pani Matematyczne Zoo z uczniami?

O codziennie O kilka razy w tygodniu O raz w tygodniu O raz w miesigcu O rzadziej niz raz w miesigcu

Jak czesto odwiedza Pan/Pani Matematyczne Zoo samodzielnie?

Ocodziennie  Oilka razy w tygodniu Orazw tygodniu Orazw miesigcu O rzadziej niz raz w miesiacu

Czy poleca Pan/Pani Matematyczne Zoo?

tak, czesto tak, czasami nie
Rodzicom O O O
Innym nauczycielom O O O
Swoim uczniom O O O

Jakie Pana/Pani zdaniem zadania powinny zosta¢ dodane do serwisu?

Co Pana/Pani zdaniem, oprécz zadan, powinno jeszcze znalez¢ sie w serwisie, aby lepiej odpowiadat na

potrzeby jego uzytkownikow?
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4. Wyniki przeprowadzonych badan

4.1. Dohor prohy

W niniejszym badaniu prébe badawczg stanowili nauczyciele z polskich szkdt podstawowych, gtéwnie
uczacy matematyki (takze nauczania wczesnoszkolnego, informatyki i przedmiotoéw pochodnych),
znajacy serwis Matematyczne Zoo i wykorzystujacy jego zasoby w pracy z uczniami. Grupa zostafa
wybrana w sposob losowy, o udziale w badaniu decydowata tzw. kolejnos¢ zgtoszen — wszyscy, ktdrzy

wypetnili ankiete w okreslonym przedziale czasu.

Od dnia 12 stycznia 2015 do dnia 28 stycznia 2015 ankiete wypetnito 307 oséb.

4.2. 1ebrane dane: pytania zamkniete

Ponizej przedstawione zostaty pytania zamkniete z ankiety, wraz z udzielonymi na nie odpowiedziami.

Poszczegdlne odpowiedzi zostaty zliczone, liczby wypisane tuz przy odpowiedziach, a pod nimi
przedstawione zostaty graficzne interpretacje zebranych wynikéw. Pod poszczegdlnymi pytaniami
znajduja sie réwniez analizy stowne zebranych danych w formie komentarzy omawiajacych otrzymane
w ankiecie wyniki i interpretujagce je w pofaczeniu z wiedzg zaczerpnieta w innych badaniach,

lub doswiadczeniu zdobytemu w okresie dziatania projektu.

Jestem nauczycielem:

matematyki 187 nauczania wczesnoszkolnego 64 informatyki 14 innego przedmiotu 22

Komentarz do wynikéw:

Z portalu korzystajag gtéwnie nauczyciele matematyki, co jest zgodne z przeznaczeniem projektu.
Druga grupg nauczycieli korzystajacych z portalu sg nauczyciele nauczania wczesnoszkolnego, gdzie
matematyka nie wystepuje jeszcze jako osobny przedmiot, jednak nauczane sg scisle zwigzane z nig

umiejetnosci.
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Wypetnienie ankiety przez nauczycieli informatyki i innych przedmiotéw dostarcza informacji o tym,
7e Matematyczne Zoo jest wykorzystywane nie tylko w celu pogtebiania wiedzy matematycznej. Inne

celetonp.:

*  stymulowanie ogdlnego rozwoju intelektualnego uczniéw,
*  rozwijanie logicznego myslenia dzieci,
e nauka postugiwania sie komputerami, myszka, pisania na klawiaturze,

¢ nauka postugiwania sie nowoczesnymi urzgdzeniami, takimi jak np. tablet.

Prosze ustosunkowac sie do ponizszych stwierdzen na temat jakosci serwisu:

zdecydowanie  raczej trudno raczej
zdecydowanie nie
tak tak powiedzie¢ nie

W serwisie jest odpowiednia ilos¢ zadan. 109 139 31 18 7
B 1

Zadania spetniajag wymogi podstawy programowe;j. 143 142 13 7 0
I O x

Zadania spetniaja moje oczekiwania. 118 135 37 9 1
I T N

W serwisie panuje atmosfera nauki przez zabawe. 205 83 6 5 2
I 4@

Nawigacja jest przejrzysta i intuicyjna. 180 97 21 4 1
I 1]

Szata graficzna jest ciekawa i odpowiednia. 183 103 13 5 1
I 4 1]
Korzystanie z serwisu jest tatwe. 227 72 3 2 1
I |
Korzystanie z serwisu jest przyjemne. 218 71 8 7 0
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Naliczane automatycznie punkty mobilizuja do nauki. 205 66 25 3 3

Automatyczna odpowiedZ na zadanie (dobrze/Zle) przyspiesza
182 88 24 6 2
proces nauki.

Losowo generowane przykfady urozmaicajg nauke. 204 71 24 3 1

Komentarz do wynikéw:

Opinie respondentow o serwisie s3 bardzo pozytywne. Udzielone odpowiedzi jednoznacznie wskazuja
na to, ze Matematyczne Zoo wypetnia zatozony cel spetniania wymogdw realizowanej obecnie
w szkofach podstawy programowej. Co ciekawe, w poréwnaniu z oczekiwaniami samych nauczycieli,
ktére zostaty spetnione w nieco mniejszym stopniu, wnioskowa¢ mozna, ze nauczyciele chcg w swojej
pracy zuczniami wykracza¢ poza podstawe programowa. To ttumaczytoby mniej zdecydowania
przy odpowiedzi na to pytanie, oraz podobne: o ilosci zadah w serwisie. Zdecydowana wiekszos¢
nauczycieli stwierdzita, ze ilo$¢ zadan w serwisie jest odpowiednia, nastapita pozytywna korelacja

pomiedzy opinig o odpowiedniej ilosci zadan i spetnieniu oczekiwan nauczyciela.

W obszarze pytan zwigzanych z zatozeniami projektowymi, z udzielonych przez nauczycieli odpowiedzi
wynika, ze szczegdlnie cenig sobie tatwos¢ korzystania z serwisu (299 odpowiedzi zdecydowanie tak
lub raczej tak, 3 neutralne, 3 odpowiedzi na nie). tatwos¢ korzystania z serwisu byta takze jednym
z gtownych zatozen specyfikacji technicznej juz na etapie projektowania serwisu. Jest on przeciez

skierowany do dzieci, ktére czesto dopiero rozpoczynajg przygode z komputerem.

Nauczyciele zgadzajg sie takze z zatozeniem tworcédw ,nauka przez zabawe”. Pozytywne odpowiedzi
w tym stwierdzeniu (288), jak i podobnych: naliczane automatycznie punkty mobilizujg do nauki (271),
automatyczna odpowied? przyspiesza proces nauki (270), losowo generowane przyktfady urozmaicaja

nauke (275), $wiadcza o spetnieniu zatozen projektowych.

Wiasciwosci techniczne serwisu: nawigacja, szata graficzna, takze oceniane sg na wysokim poziomie.
Przejrzystos¢ i intuicja nawigacji otrzymaty 277 odpowiedzi twierdzacych, ciekawa szata graficzna

to 286 odpowiedzi twierdzacych.
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Jak ocenia Pan/Pani poziom zadan w odniesieniu do podstawy programowej?

zdecydowanie za trudne 6 I

bywaja zbyt trudne 34 -
bywajg zbyt fatwe 57 _

zdecydowanie za fatwe 15 -

Komentarz do wynikéw:

7 uwagi na przywigzanie przez tworcow serwisu duzej uwagi do jakosci merytorycznej zawartych
wnim tresci, pytanie o spetnienie wymogdéw podstawy programowej zostato ujete w badaniu
ponownie, w bardziej szczegétowym kontekscie, w pytaniu powyzej. O ile najwiecej odpowiedzi
sugerowato, ze zadania s3 na odpowiednim poziomie (188), o tyle poréwnanie ilosci odpowiedzi ,zbyt
trudne” do ,zbyt tatwe" dostarcza informacji, ze nauczyciele poszukiwaliby raczej wiekszej ilosci zadan
trudniejszych, wiekszych wyzwan dla uczniéw, zadan dla uczniéw szczegdlnie uzdolnionych,

wykraczajacych poza podstawe programowa.

Prosze ustosunkowac sie do ponizszych stwierdzen.

Wykorzystuje Matematyczne Zoo:

zdecydowanie  raczej trudno raczej  zdecydowanie
tak tak powiedziec¢ nie nie
podczas lekcji, do ¢wiczenia realizowanego wtasnie tematu. 58 110 25 79 18

do utrwalania przez uczniow zdobytych wczesniej wiadomosci
127 134 17 14 9
i umiejetnosci.
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do powtorek przed sprawdzianami. 113 113 30 29 10

do nadrabiania zalegtosci przez uczniow. 111 110 28 41 6
do pracy z uczniami szczegdlnie uzdolnionymi. 115 78 21 46 36

jako narzedzie do przeprowadzania przeze mnie sprawdzianow i

testow.

50 46 31 97 68

jako Zrédto roznorodnych zadan podczas przygotowywania

74 20 22 71 39

wiasnych zasobdéw (np. klasowek).

Komentarz do wynikéw:
Ewaluowany projekt wykorzystywany jest przez nauczycieli w szeroki sposob.

Zdecydowanie najpopularniejszym jest wykorzystanie Matematycznego Zoo jako narzedzia
do utrwalania przez uczniéw zdobytych wczesniej wiadomosci i umiejetnosci (261 odpowiedzi
twierdzacych przy 21 odpowiedziach przeczacych). Taka odpowiedz nie dziwi, z uwagi na charakter
projektu — matematyczne zadania do rozwigzywania online. Przy nauczaniu matematyki w tradycyjny
sposéb, w pierwszej kolejnosci odbywa sie przedstawienie teorii, wyjasnienie nowego pojecia, sposobu
rozumowania iomowienie rozwigzania matematycznego problemu. Nastepnie przechodzi sie
do ¢wiczenia opanowanej wiadomosci wiasnie w formie rozwigzywania praktycznych zadan -

postawionych pytan problemowych.

Warto tutaj nawigza¢ do przeprowadzonego w 2012 roku badania wsrdéd nauczycieli szkot
podstawowych' diagnozujgcego najwazniejsze problemy w edukacji wczesnoszkolnej. Wedtug raportu
opracowanego do badania gtéwnym problemem jest ,zbyt mato czasu na utrwalanie zdobytych
umiejetnosci matematycznych” To zagadnienie wskazywane jest przez ponad potowe ankietowanych —
55% nauczycieli matematyki. Pod tym pojeciem nalezy rozumie¢ brak czasu na powtdrzenie
i utrwalenie materiatu realizowanego z dzie¢mi. Dzieki zastosowanemu w Matematycznym Zoo

systemowi losowego generowania przyktadow i automatycznej odpowiedzi zwrotnej do uzytkownika,

1Dane pochodzg z “Raportu probleméw matematycznych w edukacji wczesnoszkolnej” Wydawnictwa Era, Warszawa 2012. W
badaniu wzieto udziat 1358 0s6b z 13 wojewddztw Polski.
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czas mozna efektywnie wykorzysta¢ wiasnie do powtdrek, nie traci¢ go na przepisywanie przyktadow,
oczekiwanie przez zdolniejszych ucznidw na reszte klasy, ktéra nie uporata sie jeszcze z zadaniem,

Czy ocenianie i wskazywanie przez nauczyciela popetnionych bteddw.

Mniejszy odsetek nauczycieli korzystajacych z projektu podczas lekcji, do ¢wiczenia omawianego

whasnie tematu, moze $wiadczy¢ co najmniej o trzech przyczynach:
1. Nawigzujaca do powyzszej — brak czasu podczas lekcji na ¢wiczenia praktyczne.

2. Brak w projekcie tresci merytorycznych przedstawiajacych teorie, ktére postuzytyby

nauczycielowi jako pomoc podczas wyktadania teorii.

3. Brak wyposazenia szkdt w urzadzenia umozliwiajace korzystanie z komputeréw i internetu

na lekcjach matematyki.

7 raportu Instytutu Badan Edukacyjnych o stanie edukacji z 2014 roku 2 dowiadujemy sie,
ze wyposazenie pracowni szkot w urzadzenia multimedialne pozostawia nadal wiele do zyczenia:

53% posiada komputer, 48% dostep do internetu, 41% rzutnik multimedialny, 20% tablice interaktywna.

Jezeli juz s3 w szkole sale komputerowe z dostepem do internetu, to nauczyciele na potrzeby
prowadzonej lekcji matematyki w przewazajacej wiekszosci nie posiadajg dostepu do sali

komputerowej. Otrzymuja go sporadycznie, raz na jakis czas.

Z brakiem wyposazenia szkét wigze sie nastepna odpowiedZ o wykorzystaniu projektu jako
narzedzia do przeprowadzania sprawdziandéw i testow. W tym stwierdzeniu znalazto sie najmniej
odpowiedzi twierdzacych. Co wiecej ilos¢ odpowiedzi przeczacych przewyzszyta ilos¢ odpowiedzi

twierdzacych (165 odpowiedzi przeczacych na 96 twierdzacych).

Kolejnym i istotnym powodem, dla ktérego nauczyciele stosunkowo rzadko wykorzystujg projekt
do przeprowadzania sprawdziandw, klasowek moze by¢ brak zaufania do nowoczesnych technologii.
Nauczycielom towarzyszy przekonanie, ze najlepiej jedli klaséwka odbywa sie w sposob tradycyjny:
kartka i dtugopis. W przypadku korzystania z systemu komputerowego przez dziecko, zdaniem
nauczyciela co$ moze nagle sie skasowac, nie zapisa¢, a nie zawsze jest on wyksztatcony réwniez
w kierunku informatycznym, aby mogt bezstresowo poradzi¢ sobie w ewentualnej sytuacji

problemowe;.

2

,Licza sie nauczyciele — raport o stanie edukacji 2013" Instytut Badan Edukacyjnych, Warszawa 2014 r.



Z/ pewnoscig projekt bardzo czesto wykorzystywany jest do powtérek przed sprawdzianami
(226 twierdzacych odpowiedzi na 39 przeczacych), oraz do nadrabiania zalegtosci przez uczniéw
(221 twierdzacych odpowiedzi na 47 przeczacych). Wida¢ tutaj, ze same powtdrki
przed sprawdzianami, o ile merytorycznie wygladaja jak sprawdzian prébny, o tyle z racji braku

powigzania ich z wyznaczaniem za nie ocen, nie powodujg u nauczycieli blokady.

Ponadto stosunkowo popularne jest wykorzystanie serwisu do pracy zuczniami szczegélnie
uzdolnionymi (193 odpowiedzi twierdzacych przy 82 przeczacych). OdpowiedZ na to pytanie
dostarcza nam informacji o wykorzystywaniu serwisu na zajeciach matematycznych kot naukowych.
Zajecia te odbywaja sie najczesciej raz w tygodniu, kotka matematyczne bywaja kétkami
matematyczno-informatycznymi i czesciej, niz podczas tradycyjnych lekcji matematycznych,

nauczyciele wraz z uczniami majg dostep do komputerdéw z internetem.

Nauczyciele czerpig takze z projektu inspiracje do tworzenia whasnych tresci (164 odpowiedzi

twierdzace).

W jaki sposéb najczesciej korzysta Pan/Pani z Matematycznego Zoo na lekg;ji?

tablica interaktywna 131

komputer dla kazdego ucznia 128
komputer dla pary lub kilku uczniéw 63
tablet dla kazdego ucznia 16

tablet dla pary lub kilku uczniow 6

nie korzystam 0

Komentarz do wynikéw:

Powyzsze pytania postawione zostaty w poszukiwaniu odpowiedzi na temat mozliwosci technicznych
szkdt. Zauwazy¢ nalezy, ze poziom wyposazenia klas szkolnych w odpowiednie urzadzenia moze
wptywac na wyniki ankiety w innych pytaniach (w jaki sposdb nauczyciel wykorzystuje Matematyczne

700, czy jak czesto odwiedza serwis razem z uczniami).

To pytanie jako jedyne w ankiecie byto pytaniem wielokrotnego wyboru inauczyciel mogt
poinformowac nas o kilku wykorzystywanych przez siebie formach. W odpowiedziach respondentéw
na pytanie o wyposazenie klasy podczas lekcji zdecydowanie przewazaty dwie odpowiedzi: tablica

interaktywna (80 odpowiedzi), oraz komputer dla kazdego ucznia (82 odpowiedzi). Rzadziej zdarza sie
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komputer dla pary lub kilku uczniéw (37 odpowiedzi). A korzystanie na lekcjach z tabletéw wciaz

jeszcze nalezy do wyjatkéw (12 i 4 odpowiedzi).

Pytanie miato charakter ogdiny i w sposoéb pogladowy sprawdzato wyposazenie sal. Nie dostarczyto
natomiast informacji na temat czestotliwosci dostepu do wyzej wymienionych urzgdzen i nie mozna
jednoznacznie okresli¢, czy nauczyciel wymienione przez siebie urzadzenia ma do dyspozycji
codziennie, sporadycznie, czy jesli zaznaczyt, ze nie korzysta to wiasnie dlatego, ze w szkole jest brak

takiego urzgdzenia.

Jak czesto odwiedza Pan/Pani Matematyczne Zoo z uczniami?

codziennie 14

kilka razy rzadziej niz raz
raz w tygodniu 115 raz w miesigcu 86
w tygodniu 42 w miesigcu 43

Jak czesto odwiedza Pan/Pani Matematyczne Zoo samodzielnie?

codziennie 17

kilka razy rzadziej niz raz
raz w tygodniu 99 raz w miesigcu 66
w tygodniu 74 w miesigcu 41

Komentarz do wynikéw:

7 udzielonych odpowiedzi wynika, Zze nauczyciele czesciej korzystajg z serwisu samodzielnie,
niz ze swoimi uczniami. Przy czym razem z uczniami najczesciej korzystajg z serwisu raz w tygodniu
(66 przypadkow), lub raz w miesigcu (54 przypadki). Samodzielnie czesto tez korzystajg z serwisu kilka
razy w tygodniu (43 przypadki). W obu przypadkach codzienne wizyty stanowity tyle samo,
po 13 odpowiedzi.

Po raz kolejny warto zaznaczy¢, Zze o czestotliwosci korzystania przez nauczycieli z portalu
Matematyczne Zoo nie musi $wiadczy¢ fakt o spetnianiu badZ nie spetnianiu ich oczekiwan,
a zdeterminowany moze on by¢ mozliwosciami technicznymi szkét w obszarze ich wyposazenia

w urzadzenia multimedialne i dostep do internetu.
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Czy poleca Pan/Pani Matematyczne Zoo?

tak, czesto tak, czasami nie

Rodzicom 136 120 23

Innym nauczycielom 121 120 41

Swoim uczniom 238 50 7

Komentarz do wynikéw:

Nauczyciele chetnie polecaja Matematyczne Zoo innym. Taki stan rzeczy potwierdza pozytywny
stosunek nauczycieli do projektu, spetienie ich oczekiwan i zadowolenie z wykorzystywanego
narzedzia. Nauczyciele zdecydowanie najczesciej polecajg portal swoim uczniom, rzadziej rodzicom
i innym nauczycielom. Udzielone odpowiedzi mogg sugerowac nie tyle nieche¢ do polecania portalu
dorostym, ile $wiadczg po prostu o tym, ze z uczniami nauczyciele majg codzienny, bezposredni

kontakt i to im maja mozliwos¢ polecac projekt rzeczywiscie czesto.

Polecanie portalu uczniom bywa takze sposobem nauczycieli na poradzenie sobie z brakiem
wyposazenia szkoty w urzadzenia i mozliwosci korzystania z komputeréw w trakcie lekcji. Uczniowie
s zachecani do utrwalania zdobytych wiadomosci w domu. Z uwagi na brak mozliwosci sprawdzenia
czy i jak dtugo dziecko uczyto sie w domu wykorzystujac projekt, jest to polecane przez nauczycieli

nieobowiazkowo.

W ramach polecania projektu innym, w szkofach powstajg gabloty szkolne o Matematycznym Zoo.
W roku 2014 zrealizowana zostata takze kolejna edycja projektu ,Certyfikat Przyjaciela Matematycznego
700", ktérego uczestnicy (nauczyciele i uczniowie prowadzonych przez nich két naukowych)

przygotowali plakaty z motywem Matematycznego Zoo.
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4.3. 1ebrane dane: pytania otwarte

Ponizej przedstawione zostaty pytania otwarte z ankiety, wraz z udzielonymi na nie odpowiedziami.

Najczesciej wystepujace odpowiedzi zostaty przedstawione tabelarycznie.

Jakie Pana/Pani zdaniem zadania powinny zosta¢ dodane do serwisu?

Odpowiedz llos¢
Zadania tekstowe / z trescig 18
Zadania trudniejsze / dla uzdolnionych / dla olimpijczykéw 16
Zastosowanie wiedzy w praktyce 11
Zadania na sprawdzian szostoklasisty 10
Gry, rebusy, kolorowanki, gry logiczne 8
Obliczenia zegarowe, kalendarzowe 6
Zadania trudniejsze, ztozone z kilku krokow 5
Wiecej zadan na czas / typu wyscig 4
Skala 3
Nic nie trzeba dodawac 9

Komentarz do wynikéw:

101 respondentéw udzielifo odpowiedzi na powyzsze pytanie otwarte, z czego 92 osoby

zaproponowaty nowe kierunki/ tematy / typy zadan.

Najwiecej (bo az 18 o0séb) poszukiwatoby wiekszej ilosci zadan tekstowych. Jest to tozsame
z wynikami przeprowadzonego w 2012 roku badania wsrod nauczycieli szkot podstawowych?. Wyniki
przeprowadzonej w badaniu ankiety pokazaty, ze rozwigzywanie i ukfadanie zadan tekstowych
w obrebie czterech podstawowych dziatan dla ponad 1/3 (32%) pedagogdw sprawia trudnosci w pracy
zuczniem. Za podfoze tych probleméw upatruje sie zwykle brak umiejetnosci czytania
ze zrozumieniem. Zadania tekstowe petnig w procesie ksztatcenia w klasach I-lll szczegdlng role —
sg zardwno celem, jak i narzedziem. Opanowanie przez uczniéw umiejetnosci rozwigzywania zadan
tekstowych to najwazniejszy cel nauczania matematyki w catej szkole podstawowej. Najwiekszy
odsetek podpowiedzi o dodanie do portalu wiekszej ilosci zadan tekstowych podkresla problemy

i potrzeby nauczycieli w powyzszej kwestii.

3Dane pochodzg z “Raportu problemdw matematycznych w edukacji wczesnoszkolnej” Wydawnictwa Era, Warszawa 2012. W
badaniu wzieto udziat 1358 0s6b z 13 wojewddztw Polski.



Szesnastu  respondentdéw  zaproponowato dodanie do serwisu zadan trudnych, zadan
ponadprogramowych, z gwiazdka, lub nawet catego dziatu dla olimpijczykéw. 5 respondentow
zaproponowato umieszczenie w serwisie zadan trudniejszych, skfadajacych sie z kilku krokéw

(wymagana na sprawdzianie szdstoklasisty umiejetnos¢: rozumowanie i tworzenie strategii).

11 nauczycieli zaproponowato zadania, ktére wykorzystujg wiedze w praktyce. Jest to kolejne
nawigzanie do tematow podkreslanych w nowej podstawie programowej. W nowej formie
sprawdzianu szostoklasisty, ktora obowigzywac bedzie od 2015 roku, sprawdzana ma by¢ m. in.

umiejetnos¢ wykorzystania i tworzenia informadiji.

Dopetnieniem powyzszych potrzeb jest 10 pomystdow nazwanych bezposrednio: zadania
na sprawdzian széstoklasisty. Wiekszo$¢ zatem pomystéw na nowe zadania w projekcie w sposob
posredni lub bezposredni wigze sie ze sprawdzianem, w ktérym musza uczestniczy¢ uczniowie
koriczacy szkote podstawowa. Potwierdza to poszukiwanie przez nauczycieli materiatow
dydaktycznych zwigzanych z nowym sprawdzianem széstoklasisty, takze z uwagi na zmieniong wiasnie

forme sprawdzianu..

8 respondentéw odpowiadajagc na pytanie o zadania, jakie powinny zosta¢ dodane do serwisu,
zaproponowato bardziej rozrywkowy charakter serwisu: gry, rebusy, kolorowanki. Tego typu

propozycje bardziej odpowiadajag na pytanie o nowe funkcjonalnosci niz tematyke nowych zadan.

Pojawity sie tez szczegdtowe propozycje nowych dziatéw z uwagi na tematyke: skala i obliczenia

zegarowe i kalendarzowe.

Co Pana/Pani zdaniem, oprécz zadan, powinno jeszcze znalez¢ sie w serwisie, aby lepiej odpowiadat

na potrzeby jego uzytkownikéw?

Odpowiedz llos¢
Teoria, wiedza w pigufce 15
Testy, powtorki przed sprawdzianami 8
Gry / formy gier / gry animowane 7
Przyktadowe rozwiazania 6
Rebusy, famigtéwki 4
Zadania z konkurséw matematycznych (np. Kangur) 3
Inne przedmioty (jezyk polski, przyroda) 2
Zadania na sprawdzian széstoklasisty 2

Krzyzowki 2



Ciekawostki 2

Kolorowanki 2
Nie wiem / nie mam zdania 4
Nic nie trzeba dodawac 15

Komentarz do wynikéw:

83 respondentéw udzielito odpowiedzi na powyzsze pytanie otwarte, z czego 66 wypisato pomysty

na rozwiniecie projektu.

W tym pytaniu poszukiwalismy nowych form i kierunkéw rozwoju serwisu, w odniesieniu do potrzeb
korzystajacych z niego nauczycieli. Odpowiedzi nauczycieli potwierdzity przypuszczenia tworcow.
Najwiekszy odsetek pytanych wskazat teorie (15 nauczycieli) jako element, ktory powinien znalez¢ sie
w  projekcie, aby lepiej odpowiadat on na potrzeby uzytkownikow. Gtoéwng ofertg portalu
Matematyczne Zoo s3 zadania do rozwigzywania online, przedstawione w formie gier. Uczerh ma
mozliwos¢ utrwalania swojej wiedzy poprzez wykonywanie ¢wiczen. Portal mozna zatem traktowac
jako interaktywny zbiér zadan. Jesli jednak uczen styka sie z zagadnieniem, ktére sprawia mu problemy,
ktérego jeszcze nie rozumie i nie jest zaznajomiony ze sposobami jego rozwigzywania - ma przed sobg
bariere. Serwis oferuje zbiér zadan, ale brakuje podrecznika. Pomocy i wyjasnienia musi poszuka¢ gdzie

indziej.

Powigzang z teorig propozycjg rozwiniecia serwisu, jest propozycja dodania do serwisu

przyktadowych rozwiagzan (6 respondentow).

Podobnie jak w pytaniu poprzednim, nauczyciele zaznaczyli potrzebe znalezienia w serwisie zadan na
sprawdzian széstoklasisty (2 respondentéw), testy, powtdrki przed sprawdzianami (8 respondentéw),

zadania z konkurséw matematycznych (3 respondentéw).

Pojawito sie takze kilka roznych pomystow rozbudowy serwisu w  kierunku rozrywki: gry
(7 respondentéw), rebusy, tamigtowki (4 respondentéw), krzyzéwki (2 respondentéw), ciekawostki

(2 respondentéw), kolorowanki (2 respondentéw).

Ciekawa jest propozycja rozszerzenia tematycznego projektu z serwisu matematycznego na serwis

z innymi przedmiotami (jezyk polski, przyroda) (2 respondentéw).



Podsumowujac wyniki przeprowadzonej ewaluacji mozna stwierdzi¢, ze w znacznej wiekszosci
nauczyciele wykorzystujacy Matematyczne Zoo sg zadowoleni z prezentowanego w nim poziomu
zawartosci merytorycznej i jego jakosci technicznej i nie majg co do nich zastrzezen. Stwierdzi¢ mozna,
ze zatozenia projektu zostaty spetnione w praktyce, w zderzeniu z oczekiwaniami uzytkownikow.
tatwos¢ obstugi portalu jest jego niekwestionowang zaletg. A przyjete rozwigzania podobaja sie

uzytkownikom i sg pozytywnie oceniane.

Wykorzystywanie projektu w pracy nauczycieli odbywa sie na rozne sposoby. Zdecydowanie
najpopularniejszym jest wykorzystanie Matematycznego Zoo jako narzedzia do utrwalania przez
ucznidw zdobytych wczesniej wiadomosci i umiejetnosci.  Projekt czesto wykorzystywany jest
do powtérek przed sprawdzianami, oraz do nadrabiania zalegtosci przez ucznidw. Stosunkowo
popularne jest wykorzystanie serwisu do pracy z uczniami szczegodlnie uzdolnionymi. Mniejszy
jest odsetek nauczycieli korzystajgcych z projektu podczas lekcji, oraz wykorzystanie projektu
jako narzedzie do przeprowadzenia sprawdziandw i testow, co moze by¢ spowodowane brakami szkot
w wyposazeniach sal dydaktycznych w urzadzenia multimedialne lub przyzwyczajeniem nauczycieli

do tradycyjnych metod podczas podejmowania sie tych dziatan.

Nauczyciele, ktérzy korzystajg z projektu na lekcji, czesto wykorzystuja tablice multimedialne. W salach
komputerowych komputer czesciej przystuguje kazdemu uczniowi, niz miatby on by¢ zmuszony

do dzielenia go z innymi uczniami. Korzystanie na lekcjach z tabletéw to nadal zdecydowana rzadkos¢.

Korzystajacy z Matematycznego Zoo nauczyciele chetnie polecajg go innym.

Analiza odpowiedzi na pytania otwarte pokazata, ze wsrdd najwazniejszych potrzeb nauczycieli sa:
mozliwo$¢ lepszego przygotowania ucznidw do sprawdzianu széstoklasisty, oraz przekazanie uczniom
teorii do zadan. | zaspokojenia tych wiasnie potrzeb nauczyciele poszukuja w projekcie. Sg to zatem

proponowane kierunki rozwoju projektu w przysztosci.

Nauczyciele chetnie tez znaleZliby w serwisie zadania trudniejsze, przygotowujace do konkurséw
i olimpiad. W planach na przysztos¢ warto takze wzig¢ pod uwage urozmaicenie oferty portalu

o elementy rozrywki: gry, rebusy, krzyzéwki, tamigtowki.
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